"Cyfrowe narzedzia do edukacji obywatelskiej “ — projekt ogélnopolski

Scenariusz lekcji dla nauczycieli z wykorzystaniem aplikacji Symulacja Sejmu

Etap edukacyjny i klasa

szkota ponadpodstawowa, klasa 1

Przedmiot

Edukacja medialna

Temat zajeé

Jak chroni€ sie przed hejtem? Projekt ustawy o mowie nienawisci

Czas trwania zajeé

3 x 45 minut

Uzasadnienie wyboru tematu

Hejt jest wszechobecny w internecie. Czesto uczniowie nie wiedzg, nie konczy sie wolnos¢
stowa, a gdzie zaczyna sie przemoc stowna. Omodwienie tematu pozwoli zrozumiec€ skale
problemu oraz nauczy odpowiedzialnego korzystania z przestrzeni cyfrowej. Uczniowie
bedg mogli przejgc€ inicjatywe i stworzyC wiasng propozycje ustawy.

Cel ogdlny zajeé

Uczen rozumie, czym jest mowa nienawisci i tworzy projekt ustawy chronigcej
uzytkownikéw internetu.

Cele szczegétowe zajeé

Uczen:

- zna pojecia: mowa nienawisci, wolnosSc stowa, hejt, moderacja,

- rozpoznaje zagrozenia zwigzane z nieodpowiedzialnym zachowaniem w sieci,
- wie, jak przebiega proces uchwalania ustawy,

- potrafi tworzy€ argumenty za i przeciw regulacjom,

- wspoéttworzy projekt ustawy z pomocg aplikacji,

- potrafi prezentowac, debatowac i glosowaé nad ustawa.

Metody i formy pracy

praca zespotowa, prezentacja, debata, dyskusja, symulacja pracy Sejmu, analiza
przypadkow,

Srodki dydaktyczne

aplikacja ,,Symulacja Sejmu”, komputery lub tablety, rzutnik lub monitor interaktywny,
raporty dotyczgce hejtu w sieci, screeny komentarzy (anonimowe),

Przebieg zaje¢

e Aktywnos¢ 1

o Temat: Hejt — co to jest?
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o Czas trwania: 25 minut

o Opis aktywnosci: Nauczyciel przedstawia klasie definicje hejtu i réznice
miedzy krytyka, a przemocg stowng. Uczniowie w parach analizujg 2-3
przyktady komentarzy z sieci (bez przeklenstw, anonimowych). Okre$lajg czy
naruszajg one zasady etyki i prawa. Klasa wspdlnie tworzy liste skutkéw
hejtu, ktorg spisuje na tablicy nauczyciel. Nastepnie klasa zostaje jednym
klubem poselskim, a nauczyciel wybiera przewodniczgcego klubu.

e AktywnoS¢ 2
o Temat: Tworzenie projektu ustawy

o Czas trwania: 50 minut

o Opis aktywnosci: Klub poselski zapoznaje sie z materiatami merytorycznymi
dotyczgcymi tematu i analizuje je. Nastepuje dyskusja w klubie i uczniowie
tworzg projekt ustawy (w kreatorze ustaw w aplikacji). Wspdlnie ustalajg:
definicje hejtu, propozycje kar, zakres ochrony itp. Sekretarz klubu wypetnia
uzasadnienie ustawy, rzecznik przygotowuje podsumowanie zatozen
ustawy, ktére zostanie przedstawione na forum klasy.

e AktywnoS$c¢ 3
o Temat: Czytanie
o Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnosci: Nauczyciel jako marszatek otwiera obrady Sejmu i udziela
gtosu rzecznikowi. Klub prezentuje swdj projekt ustawy, ma na to
wyznaczony czas (3 minuty). Aplikacja automatycznie zlicza wyniki
i wySwietla ranking.

e Aktywnos$c¢ 4
o Temat: Stworzenie plakatu
o Czas trwania: 35 minut

o Opis aktywnosSci: Uczniowie w grupach majg za zadanie przygotowac
plakat z hastem ,,Stop hejtowi”, ktéry bedzie zawierat krotkg definicje hejtu,
przyktady sytuacji z zycia szkolnego lub internetu, a takze wskazowki, jak
reagowacC na hejt. Uczniowie prezentujg swoje prace na forum klasy.

e AktywnosSc¢ 4
o Temat: Podsumowanie
o Czas trwania: 15 minut

o Opis aktywnosci: Nauczyciel omawia wyniki. Na koniec uczniowie
rozwigzujg krotki quiz dotyczgcy mowy nienawisci.

Sposdb ewaluacji zaje¢

Obserwacja aktywnosci i pracy w klubie
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Ocena poprawnosci kompletnoSci projektu ustawy
Raport z aplikacji (o aktywno$ci i zaangazowaniu uczniow)
Wyniki quizu

Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajgcych z tego scenariusza

Unikaj przedstawiania ekstremalnych przyktadéw hejtu.
Ustal zasady debaty: mowimy z szacunkiem, nie przerywamy, argumentujemy.

Forma prowadzenia zaje¢

Stacjonarna

Spis zatacznikéw

Wydrukowane screeny komentarzy, raport dotyczgcy hejtu w internecie

Autor/autorka

Fundacja Edukacja i Wsparcie




