"Cyfrowe narzedzia do edukacji obywatelskiej “ — projekt ogélnopolski

Scenariusz lekcji dla nauczycieli z wykorzystaniem aplikacji Symulacja Sejmu

Etap edukacyjny i klasa

szkota podstawowa, klasa 8

Przedmiot

Wiedza o spoteczenstwie

Temat zajeé

Czy szkoty powinny byC strefg wolng od energetykéw? Symulacja procesu legislacyjnego

Czas trwania zajeé

2 X 45 minut

Uzasadnienie wyboru tematu

Napoje energetyczne sg bardzo popularne wsréd wielu ucznidw, jednak wiekszo$¢ z nich
nie zdaje sobie sprawy z ich wptywu na zdrowie. Temat jest bardzo aktualny, dotyczy
mtodziezy bezposrednio, co pozwoli uczniom potgczy¢ wiedze i zaangazowac sie

w tworzenie zapiséw prawnych.

Cel ogdlny zajeé

Uczen rozumie zasady procesu legislacyjnego i potrafi zaprojektowa¢ ustawe zakazujgcg
sprzedazy napojow energetycznych mtodziezy.

Cele szczegétowe zajeé

Uczen:

- zna strukture i zadania Sejmu RP,

- wie, jak przebiega proces uchwalania ustawy,

- argumentuje potrzebe regulacji sprzedazy napojow energetycznych,
- tworzy projekt ustawy z pomocg aplikacji,

- potrafi prezentowa¢, debatowac i glosowa¢ nad ustawa.

Metody i formy pracy

praca zespotowa, prezentacja, debata, burza mdzgoéw, analiza danych

Srodki dydaktyczne

aplikacja ,,Symulacja Sejmu”, komputery lub tablety, rzutnik lub monitor interaktywny,
tablica, karty danych dotyczgcych wptywu energetykéw,

Przebieg zajeé

e Aktywnos¢ 1
o Temat: Problem energetykéw w szkotach

o Czas trwania: 20 minut
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o Opis aktywnosSci: Nauczyciel prezentuje klasie dane z raportéw GIS i WHO
dotyczgcych spozycia napojéw energetyzujgcych przez mtodziez oraz ich
wplywu na zdrowie (np. problemy z koncentracjg, nadwaga,
nadpobudliwoS¢, zaburzenia snu). Uczniowie dzielg sie na forum swoimi
spostrzezeniami i doSwiadczeniami. Klasa zostaje jednym klubem poselskim
i uruchamiajg w aplikacji Symulacja Sejmu tryb kooperacyjny. Nauczyciel
wybiera przewodniczgcego klubu.

e Aktywnos¢ 2
o Temat: Tworzenie projektu ustawy

o Czas trwania: 45 minut

o Opis aktywnosSci: Klub poselski zapoznaje sie€ z materiatami merytorycznymi
dotyczgcymi tematu i analizuje je. Nastepuje dyskusja i uczniowie tworzg
projekt ustawy (w kreatorze ustaw w aplikacji), ktéra zakazuje sprzedazy
napojow energetyzujgcych miodziezy. Sekretarz klubu wypetnia
uzasadnienie ustawy, rzecznik przygotowuje podsumowanie zatozen
ustawy, ktére zostanie przedstawione na forum klasy podczas debaty.

e Aktywnos¢ 3
o0 Temat: Czytanie
o Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnosci: Nauczyciel jako marszatek otwiera obrady Sejmu i udziela
glosu rzecznikowi. Klub prezentuje swoj projekt ustawy, ma na to
wyznaczony czas (3 minuty). Aplikacja automatycznie zlicza wyniki
i wySwietla ranking.

e AktywnosSc¢ 4
o Temat: Podsumowanie
o Czas trwania: 15 minut

o Opis aktywnosci: Nauczyciel omawia wyniki. Na koniec uczniowie
rozwigzujg krétki quiz sprawdzajgcy wiedze dotyczgcg Sejmu RP

Sposdb ewaluacji zaje¢

Obserwacja aktywno$ci i pracy w klubie

Ocena poprawnos$ci kompletnoSci projektu ustawy
Raport z aplikacji (o aktywnosSci i zaangazowaniu uczniéw)
Wyniki quizu

Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajgcych z tego scenariusza

Przygotuj pakiet danych (raporty GIS, WHO, artykuty prasowe).

Zadbaj o kulture podczas debaty.

Mozesz rozszerzy€ lekcje o pogadanke w temacie energetykéw z pedagogiem szkolnym lub
pielegniarka.
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Forma prowadzenia zaje¢

Stacjonarna

Spis zatagcznikow

Raport dotyczgcy spozywania energetykow - WYSTAPIENIE POKONTROLNE: Dziatania
podejmowane przez samorzgd wojewddztwa na rzecz ograniczenia dostepnosci

i spozywania napojéw energetyzujgcych przez dzieci i mtodziez na terenie wojewddztwa
podkarpackiego
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