"Cyfrowe narzedzia do edukacji obywatelskiej “ — projekt ogélnopolski

Scenariusz lekcji dla nauczycieli z wykorzystaniem aplikacji FakeNews Buster

Etap edukacyjny i klasa

Szkota podstawowa, klasa 5

Przedmiot

Informatyka

Temat zajeé

Jak rozpoznac fake newsa?

Czas trwania zajeé

45 minut

Uzasadnienie wyboru tematu

Dzieci uczeszczajgce do 5 klasy szkoty podstawowej sg w wieku 10 — 11 lat, a wiec
najczesciej zaczynajg w tym okresie samodzielnie korzysta€ z internetu i portali
spoteczno$ciowych. Uczniowie narazeni sg na dezinformacje, manipulacje, bardzo czesto
nie potrafig oceni¢, czy dana informacja jest prawdziwa.

Cel ogdlny zajeé

Rozwijanie umiejetnosci krytycznego mysSlenia i weryfikowania informacji dostepnych
w internecie.

Cele szczegétowe zajeé

Uczeh:

- podaje definicje pojecia ,fake news” i potrafi podaC przyktady ,fake newséw”
- korzysta z aplikacji edukacyjnej ,,FakeNews Buster”

- analizuje informacje pojawiajgce sie w mediach pod kgtem wiarygodnosci

Metody i formy pracy

praca indywidualna z aplikacjg, praca w grupach, analiza materiatu, rozmowa kierowana,
burza mdzgéw

Srodki dydaktyczne

Komputery lub tablety z dostepem do internetu, aplikacja FakeNews Buster, tablica
interaktywna lub rzutnik ekranu, notatki

Przebieg zaje¢

e Aktywnos$¢ 1

o Temat: Co to sg fake newsy?

Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnosSci: Uczniowie wraz z nauczycielem robig burze mézgéw
i wspdlnie definiujg pojecie fake news. Nastepnie prébujg podac przyktady
fake newsow, z ktérymi sie zetkneli. Na tablicy tworzona jest mapa

o
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skojarze — FAKE NEWS — uczniowie proponujg cechy, z ktérymi kojarzg ten
termin.

e AktywnoSc¢ 2
o Temat: Detektyw informacji
o Czas trwania: 20 minut
o Opis aktywnosci: Uczniowie uruchamiajg aplikacje edukacyjng FakeNews
Buster. Wigczajg tryb treningowy i wybierajg quiz z tematu ,,zdrowie”. Po
kazdym pytaniu otrzymujg informacje zwrotng wraz z komentarzem

eksperta. Nauczyciel monitoruje prace uczniéw i zacheca do zadawania
pytan.

e Aktywnos¢ 3
o Temat: Analizowanie
o Czas trwania: 15 minut
o Opis aktywnosSci: Uczniowie pracujg w grupach dwuosobowych: jedna
Uczniowie logujg sie do aplikacji, do pokoju multiplayer. Wspdlnie analizujg
newsy, wybierajg prawda/fatsz i wpisujg uzasadnienie. Wyniki sg
wysSwietlane na tablicy.

Sposéb ewaluacji zaje¢

Zadanie domowe — uczeh wybiera jedng informacje z internetu i odpowiada na
pytanie ,,Czy to fake news?” Uczen uzasadnia swojg odpowiedZ w kilku zdaniach.

Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajgcych z tego scenariusza

Nauczycielu, przed przeprowadzeniem zajeé, przetestuj dziatanie naszej aplikacji.
Sprawdz jakie ma funkcje. Upewnij sie, Zze wszystkie urzgdzenia w Twojej klasie
dziatajg poprawnie. Przed lekcjg moZesz poprosi€ uczniéw o przygotowanie
wiasnych informacji z internetu np. w formie screendw.

Forma prowadzenia zaje¢

Stacjonarna

Spis zatgcznikow

Instrukcja obstugi aplikacji

Autor/autorka

Fundacja Edukacja i Wsparcie




